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Das haben wir heute vor

FUNF

Wie begleiten Medien den
Kinderalltag?

Welche Medien nutzen Kinder?

Online Risiken und Herausforderungen
Alternativ-Angebote und Tipps
Praktische Methoden: Von der

Selbstreflexion bis zur aktive

Medienarbeit
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Welche Medienheld*innen haben Sie in Ihrer Kindheit begleitet?



J F Medienpadagogik in
Forschungund Praxis
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Digitods — Aufwachsen

mit mobilen Geraten

+ Digitods: nach 2007 geborene Kinder

+ Kinder, die mit einer Bandbreite an mobilen Geraten
aufwachsen.

» Eltern und Fachkrafte haben selbst Erfahrungen
mit digitalen Medien

* Mobile Nutzung: nicht mehr nur auf das Wohnzimmer
beschranki!

* (mogliches) Level an Interaktivitat: Autonomie und
Handlungsfahigkeit

» Viele Ablenkungsmaglichkeiten (erfordern andere
Kompetenzen!)

+ Langfristige Wirkungen auf Gesundheit und
Entwicklung?



Medien, Medien, Medien...
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Studie zu Kleinkindern

Viel Bildschirmzeit lasst Kinder
schlechter sprechen

a tagesschau

rtseite » Inland » Gesellschaft » Ein Viertel der Kinder und Jugendlichen hat ein Medienproblem

DAK-Studie zu Online-Nutzung

Ein Viertel der jungen Menschen hat ein
Medienproblem

Grafik: Inside Klassenchats | Bildquelle: WDR ¥
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Inside Klassenchats | Doku & Reportage | 18.03.2026 | 31:25 Min. | UT | Verfiigbar bis
18.03.2027 | WDR | Von Susanna Zdrzalek; Katharina Spreier
Was Fachleute fordern, um Klassenchats sicherer zu
machen
Stand: 18.03.2026, 06:03 Uhr

Verloren im Digitalen: Jugendliche
zwischen Social Media und Ki

Stand: 08.07.2025 18:04 Uhr
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Kompetenz Autonomie Soziale Integration

Deci & Ryan 2000






Entwicklungsaufgaben in der spaten Kindheit

,ﬁ,:

Erreichen personlicher
Unabhangigkeit

Eigene Grenzen finden und setzen
Aushandeln von Medienzeit

Aufbau einer positiven
Einstellung zu sich selbst

Wer bin ich und wer mochte ich sein?
Vorbilder in den Medien

Werte und Moral

Was ist richtig, was ist falsch?
(Cyber-)Mobbing

Geschlechtsspezifisches
Rollenverhalten

In Veranderung!
Geschlechtsidentitat Dein Song

Fertigkeiten im Lesen,
Schreiben und Rechnen
(Zuhoren)

Grundlegende Fahigkeiten —
genau wie Medienkompetenz!

Ablaufe, Sich selbst
organisieren kbnnen
Familienkalender, Medienzeit

JFF

Mit Gleichaltrigen
zurechtkommen

Soziale und emotionale
Kompetenzen (weiter) entwickeln
Strategien in Spielen aushandeln,
liber Serien sprechen, Grenzen
aufzeigen

Bewegung
(Hand-Auge-Koordination,
Videodreh beim Sport)

Oerter & Dreher 2002
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" Medienhandeln von Kindern
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) —) w5 Realitatund Fiktion Informationen finden
\ : unierscheiden und bewerten

* Kinder nutzen Medien entlang ihrer

lebensweltlichen Bedingungen,

um bestimmte Bedurfnisse zu erfullen
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Wett (be Jgrafen Handeln) zeigen sich beim Medienhandeln?
-~
Sosial véganhwortich
« o = kommunizieren

https://digid.jff.de/rahmenkonzept/
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..um mich zu

informieren

Ich nutze Medien vor allem....

..fur die

Unterhaltung




..Social Media

In meiner Freizeit nutze ich am

haufigsten...

..Messenger
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Ein 10-jahriges Madchen sitzt euch in
der U-Bahn gegenuber und schaut ins
Handy: Was denkt ihr euch?




JFF
Medien im Alltag von Kindern

Freizeitaktivitdten (Teil 1)
- mind. ein-/fmehrmals pro Woche -

Mit zunehmendem Alter nimmt die

Freund*innen treffen

CTremsehen™

Hausautgaben/Lemen

Nutzung medialer Angebote deutlich

mehr Platz in der Freizeitgestaltung der

Drinnen spielen

Kinder ein.

Drauflen spielen

Familie/Ellem 11

lideos/Filme/5eren onlina

Internetnutzung 7 2 o/
(o)

N
' 110/0 O00O0
M 0000 { Y ! Y S
18 51 AR HIJJH[IJ

s I o el
22 25 6-7 Jahre 12-13 Jahre

1] 49 sil k1 101
mjedenifast prdenTag m ein-fmehrmals pro Woche

Lport

Caelle: KIM 2024, Angaben in Prozent, *egal uber welchen Verbreitungsweg/welches Gerit, Basis: alle Kinder, n=1325
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Was machen Kinder am Handy?

Apps nutzen
Textnachrichten hinund her schicken h
Sprachnachrichten hin wnd herschickan H
—
Fotosfuidens ansehen m
Mit anderen Lewben Frewnd *innen m
telefonieren
Fotos/Videos verschicken h
Mit Eltern telefonieren E
Fotos/Wideos machen m
Mach informationen suchen/Dinge googeln E
a 25 50 75
®5-T bt »E-F lahie 1011 Jatre 1215 laie

Cuelle: KIM 3024, Angaben in Prozent, Basis: Kinder, die Handy/Smartphone nutzen, n

JFF

Je alter die Kinder, desto vielfaltiger und

haufiger sind sie am Handy

TikTok-Nutzung

71%

0000

L

12-13 Jahre

10%

P
6-7 Jahre

100
Quelle: KIM 2024; Basis: Internetnutzer*innen, n=879, min.

053 einmal pro Woche

Medienpadagogik in Forschung und Praxis www jff.de 22



Zwischen Netflix und Fortnite
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Durchschnittlich 222
Minuten freie Zeit am

am Tag!

31
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¥ 10bis 11 Jahre = 12 bis 13 Jahre

Basis: KIM Studie 2024, Minuten am Tag, Mittelwert, Angabe Haupterzieher*in, n=1.225



Lieblings-Apps

Quelle: KIM 2024; Abfrage ohne
vorgegebene Antworten; n=953;
Kinder zwischen sechs und 13 Jahren,
die Smartphones und Apps nutzen

)

WhatsApp
49%

YouTube
36%

)

TikTok

TikTok
22%

JFF
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,Lowkey funny”

Bedirfnisse fur YouTube

: Langeweile, Zeitvertreib

: Sich selbst finden (sozialer
Vergleich mit YouTubern), Sich selbst

darstellen, Grenzen testen

: Handlungswissen
(Let's Plays), Weltwissen, alles erklart
bekommen.
. parasoziale Interaktion

mit YouTube-Stars, Feedback von YouTube-
Stars, Anschlusskommunikation



Musik und Spal}

I 70

Lustige Clips

Musikvideos

Tiervideos

Sportvideos

Tutorials

Let's-play-Videos
Challenge Videos
Mode-/Beauty-Videos
Erklarvideos fir die Schule
Alltag von YouTuber*innen
Fernsehsendungen
Produkttests

Reaction Videos
Nachrichten

Eigene Videos hochladen

I 49
)
I 38
I 36
I 35
I 33
KV
I 3 1
I 29
I D/
I 25
I 22
s 20
Emmmm—— 13

Basis: KIM 2024, Angaben in Prozent, min. einmal pro Woche, Nennungen ab 3 Prozent, Basis:

YouTube-Nutzer*innen, n=797

JFF

50 % klassische YouTube-Nutzung
147 mehr Shorts
36 % beides

YouTube-Nutzung
21% 80%
0000 O O O O
@R
6-7 Jahre lu} |_|_|
12-13 Jahre

Quelle: KIM 2024; Basis:
Internetnutzer*innen, mind. einmal pro Woche

26
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Bunter
Platzchenteller -

Jessis Dream Cakes
YouTube

Caillou Deutach ¥

WildBrain
YouTube

CARAMELLA

TikTok, Instagram, YouTube

Il |

d

n 5+ '!
( |

= ;‘_ =

Cali Kessy
Instagram, YouTube, TikTok

rooklyn_oy

stagram, YouTube, TikTok

»

Coach Stef x KID'S

Tipps zu YouTube, TikTok und Insta auf www.flimmo.de

e



Langeweile, Zeitvertreib

%

Autonomie
Authentizitat

(Ehrlich kommunizieren),

Mut, Grenzen testen

WhatsApp — Dabei sein ist alles!

JFF

Informationen Uber Schule,

Handlungswissen austauschen

Kommunikation und Feedback von
Freunden, permanente Erreichbarkeit,

Nahe, Gruppenidentitat

28
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Ab in den Klassenchat?

Kommunikation auf WhatsApp

Klassenchat 7b 00:36
Martha: &

https://act-on.jff.de/wp-content/uploads/2023/01/Methode-Letschat_Chatverlaeufe.pdf



Bin ich drin?

Kommunikation auf WhatsApp

Ich war mal in Italien und da hatte ich
kein WLAN und als ich dann
heimgefahren bin, hatte ich uber 1000
Nachrichten.

(Stefan, 11)

Was ist eine Nachricht Wert?
(Kettenbriefe)

Welche Nachricht braucht eine
Antwort?

Erreichbarkeit: Wann ist Schluss?

Womit fuhlen sich Mitschuler*innen
unwohl?

JFF



Streit auf WhatsApp

* Durchatmen: Erst denken, dann posten!

» Grenzen setzen (sprachlich, Emoji oder
vereinbartes Meme).
* Probleme benennen (,Ich-Botschaften®

schicken).

* Nachhaken, um Missverstandnisse zu
vermeiden (»@alle« oder »@(Name)«-

Nachfrage).
» Konflikte offline regeln.

» Hilfspersonen des Vertrauens einschalten

(Freund/Freundin, Eltern o. a.).

JFF

31



Zocken: Ein Hobby fur Jungen?

Jungen

Madchen 20

jeden Tag/fast jeden Tag = ein-/mehrmals pro Woche

KIM 2024, Angaben in Prozent, Basis: alle Kinder, n=1.125

m seltener

Hnie

JFF

32



O

Zocken ist eher etwas fur sehr grol3e Langeweile. Ich habe

Immer noch bessere Beschaftigungen am Handy.
Hannah, 12 Jahre



O

lch wurde es nicht spielen, wenn ich schlecht darin bin.

Julian, 11 Jahre



Darum spielen Kinder JFF

Fahigkeiten entwickeln

Selbstwirksamkeit

d |g |ta|e r S plele durch Game Balancing

Kreativitat

von Freude & Stolz
bis zu Wut & Frust

sich ausprobieren

Entscheidungsmoglichkeiten

Spafd = 7‘\

Verbundenheit ‘

gemeinsam Ziele erreichen

online spielen




Emot . .
otionen beim Spielen digitaler Spiele
JFF

Stolz



O

Ich wunsche mir, dass meine Eltern mit mir zocken.

Das machen sie nicht.

Samuel, 12 Jahre






WAS
GEHT...?

' WAS
GEMT...?
oy o

(7

.

Since 11/2020 21 Episoden

#20: Social Media - gut oder schlecht?

13.06.2025 23 min

@ Apple @ Spotify @ Amazon

Medienpadagogik in Forschung und Praxis

www jff.de

39
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Interaktions- und
Kommunikationsrisiken

Kommerzialisierung
Datenschutz,
Werbung

altersgerechte
Inhalte

Digitaler Stress und
exzessive
Mediennutzung

Schonheitsideal und
Darstellung von
Geschlecht*




ACT ON!: Elaborated Report 2024 I

Jennewein/Gebel/Bamberger/Briiggen (2024) ,Meine Eltern haben so eine App, damit kénnen sie halt mein komplettes
Handy kontrollieren.” Online-Risiken und elterliche Medienerziehung aus der Sicht von 10- bis 14-Jéhrigen. Ausgewéhlte
Ergebnisse der Monitoring-Studie. ACT ON! Elaborated Report 2024. hiips./act-on.jif.de/shori-reports

,Meine Eltern haben so
eine App, damit konnen sie
halt mein komplettes
Handy kontrollieren.”

Online-Risiken und elterliche
Medienerziehung aus der Sicht von
10- bis 14-Jahrigen

Medienpadagogik in Forschung und Praxis www jff.de 41
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Kinder und Jugendliche lieben Social Media &

Games

Es werden haufig Angebote genutzt,
die von der Alterskennzeichnung
oder den
Mindestaltersanforderungen der
Anbieter nicht fur die Kinder
freigegeben sind.

Problem: Altersbezogene
Schutzeinstellungen in den Apps
greifen nicht, wenn die Nutzer*innen
sich nicht mit ihrem tatsachlichen
Alter anmelden.

JFF
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Kinder und Jugendliche haben ein Bewusstsein fur Online-
Risiken

e Cybermobbing, Beleidigung &

Hatespeech \ /

e Scamming, Erpressungen und
EntfGhrungen

e Konfrontation mit uberfordernden
Inhalten: Gewalt, Grusel, Horror,
Unfalle und Sexualitatsdarstellungen

¢ Ausufernde Mediennutzungszeiten

e Kostenrisiken



JFF

Kinder und Jugendliche konnen sich bis zu einem
bestimmten Punkt selbst helfen

e Repertoire an praventiv-vermeidenden

Strategien zum Selbstschutz ‘ \
e LoOschen, Blockieren und Melden sind als

Mechanismen weitgehend bekannt :
e \Versuch der Einflussnahme auf algorithmische L '1

Empfehlungen durch das eigen Klickverhalten -

e Orientierung an Vorschaubildern

e Nur selten schutzbezogene Veranderungen in
den App-Einstellungen



JFF
Kinder und Jugendliche brauchen

naCh haltlge 3 Insbesondere jungere Kinder sollten bei
Medienkom peteanOFderU ng der Nutzung von Social Media und

: . ) Games begleitet werden.
+ Mangelndes Wissen in Bezug auf Geotracking

» Verkurzte Argumente und falsch verstandene _
Einzelne Veranstaltungen zu

Praventionstipps konnen eigene Schutzmotivation . _ _ .
Praventionsmalinahmen reichen nicht

verringern
aus.

« Weiterverbreitung unangemessener Inhalte, Belastigung

von Kommunikationspartner*innen oder Beteiligung an Medienkompetenzfrderung muss

Online Mobbing durch Kinder und Jugendliche selbst nachhaltig in der padagogischen Praxis

« Zum Teil kein Gefuhl fur Zeit und Kosten bei sowie in 6ffentlichen Diskursen

Mediennutzung verankert sein.



JFF
Was wunschen sich Kinder und

Jugendliche von Erwachsenen fur
die Begleitung ihrer Mediennutzung?

» Transparenz und Verstandlichkeit inhaltlicher und zeitlicher

Regeln

 Berucksichtigung ihrer Perspektive im

Entscheidungsprozess

* Verhandlungsspielraum und Offenheit in Bezug auf 'l

.,Medienregeln®

+ Praktikable Schutzlosungen, die nicht teilhabeschadlich sind -



Risikobereiche zum Thema

machen - praventiv

Strikte Verbote schaffen kein

Vertrauen

Worauf mussen
padagogische
Fachkrafte
achten?

JFF



Was Kinder bei der Mediennutzung lernen konnen

Aspekte von Medienkompetenz

Technische Fahigkeiten

Wie funktioniert das? Wie kann ich mir bei

s

Problemen selbst helfen?

$0

Kognitive Fahigkeiten O @
Was passiert da? Wie kann ich das =

einordnen? Konkretes Wissen! Sprache!

Affektive Fahigkeiten
Welche Geflihle habe ich?

Wie kann ich diese regulieren?

Reflexive Fahigkeiten
Wie kann ich mein eigenes Handeln und
das anderer kritisch hinterfragen? Wie gehe

ich mit Vorurteilen um?

Kreative Fahigkeiten
Wie gestalte ich etwas? Wie kann ich

selbstwirksam sein?

Soziale Fahigkeiten
Wie kdnnen wir gemeinsam etwas

erreichen? Wie kann ich anderen helfen?

JFF
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Ausgezeichnete Kinderseiten auf seitensiark.de

S/ u -
(‘— SEITEN Suche hier
=== GTARK  machtspaRundschlau

. a
T [ e
Kinderrechte - Level Up! @ g
Infoseite fiur e
it SPEB: Musti Erwachsene >>>

1 () [ k e
willkommen bei SR &, ForEttemund Lehrifte

Du bist auf Seitenstark.de gelandet.
P— N Mein Name ist Starky. Ich wohne hier


https://seitenstark.de/
https://seitenstark.de/
https://seitenstark.de/eltern-und-lehrkraefte/qualitaetsstandards-fuer-digitale-kindermedien

Kindersuchmaschine fragfinn.de

Q W 7 @ N
frag FI N N.de Such-Tipps Seite vorschlagen FINN schreiben Schule Fiir Eltern

W Bilder

eb
®

- KLICK HIER
N FUR WITZE!

7,

() VIDEO-TIPP ,-\

’


https://www.fragfinn.de/

JFF
<indersache.de vom Deutschen Kinderhilfswerk

% Leichte Sprache Schule Uber uns 3 Kontakt Q Suche Anmelden

® ® A p P

NACHRICHTEN SPIEL & SPASS MITMACHEN
KINDERRECHTE WISSEN JUKI

& kindersache

ACHTE AUF S [ADE EIN

Z UNSERE REGELN VIDED HOCH

- S o
MACH MiT! w



https://www.kindersache.de/

fur Kinder

v,
'-’q';y

internet=-abc

WISSEN, WIE'S GEHT!

JFF

Alles rund ums Internet: internet-abc.de

Lernen &
Schule

Hobby &
Freizeit

fiar Lehrkrafte

BB Go

Spiel & SpaR3

far Eltern

Mitreden &
Mitmachen

Sunfischeiin
4 — QU2

p o
Bl S S fEeiiin <les rit s
AR Hilels Irirapriac ABC

Surfschein

Surfschein

Holt euch den "Fihrerschein firs Internet" und testet

euer Wissen - mit dem Surfschein-Quiz! Jetzt

ausprobieren!

rirdriv i 16587 Bewertungen

© 275 Kommentare

zum Surfschein

Digitale

‘Pinnwand Tauscht

@ 3)& euch aus! ,

Hilfe bei Kummer

Medienpadagogik in Forschung und Praxis www jff.de 54
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— die Fotocommunity

knipsclub Cub  knipstipps  Kontakt R Mitglied werden QTS

Die Foto-Plattform fiir
Kinder zum Austausch und
Lernen in geschiitztem
Rahmen.

-

Kennst du schon knipsi, die freche

Kamera?
AWV IN A~ knipsl fotografiert total gerne. Und er méchte seine
AAIASANA schonsten Fotos auch anderen zelgen. DafOr gibt es den
. Aas knipsclub. Hier kannst du delne Fotos hochladen und Fotos

von anderen entdecken. knips! kennt sich hler schon aus,
schau' dich doch auch mal um und melde dich Im
Knipsclub an.

Fotoplattform fir Kinder von 8-12 Jahren
Austausch & Lernen im geschutztem Raum
Eigenes Profil und Fotos

Hashtag des Monats

Knippstipps:

Clips zu ,, :

” - “und mehr

(Video-)Anleitungen zu kreativen

Fototechniken, z. B. ,, “oder

(13

JFF
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https://www.knipsclub.de/knipstipps/detail/das-recht-am-eigenen-bild
https://www.knipsclub.de/knipstipps/detail/das-urheberrecht
https://www.knipsclub.de/knipstipps/detail/fake-bilder
https://www.knipsclub.de/knipstipps/detail/schritt-fuer-schritt-mit-licht-malen-lernen
https://www.knipsclub.de/knipstipps/detail/blaudruck-cyanotopie-zum-selber-machen
https://www.knipsclub.de/
https://www.knipsclub.de/

Bild: Klimamonster Kit —p

von

@8 ®0

Bild: Eddie, Percy, Flizzy und Jumpy vom Internet-ABC

internet-abc.de

Wie konnen Fachkrafte
Kinderseiten in ithrer
padagogischen Praxis nutzen?

Kinderseiten bieten kindgerechte Materialien.

Videos, Beitrage o. A. eignen sich gut zum Einstieg in

bestimmte Themenkomplexe.

Kinderseiten konnen als Alternative zu Plattformen, die

fur Altere gedacht sind, vorgeschlagen werden.
Viele Kinderseiten bieten Mitmach-Bereiche an

Kinder erwerben auf Kinderseiten im geschutzten
Rahmen zahlreiche Kompetenzen.

Viele Kinderseiten stellen Lehrmaterialien fur

Fachkrafte zur VerfUgung und bieten Inspiration

JFF
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Timeline: Medienzeit im Alltag
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Alter: ab Grundschulalter
Dauer: 15-20 min Selbstreflexion, danach 30 min Austausch
Material: Papier, Lego, Minecraft oder anderes

Ablauf: Die Kinder visualisieren ihren Tagesablauf und reflektieren Uber verschiedene Alltagsaktivitaten und die Rolle von
digitalen Medien/digitalen Spielen im Alltag

https://games.jff.de/timeline/



O

Ilch nutze meine Medienzeit lieber zum Spielen,

anstatt mir anzusehen, wie jemand spielt.
Patrick, 10 Jahre



JFF

Medien-Emotionen wiirfeln: Uber
Gefuhle ins Gesprach kommen

Alter: Ab 10 Jahren
Dauer: 10 Minuten wurfeln, 10 Minuten Austausch

Material: Zwei Wurfel pro Gruppe

e e S | Ablauf: Das ACT ON!-Wirfelspiel bringt Kinder und
¥ : Jugendliche ins Gesprach Uber ihr Online-Handeln. Das
Wirfelset besteht aus zwei Wirfeln:

1. einem Medien-Wirfel und
2. Einem Emotions-Wirfel.

Die Teilnehmenden wurfeln reihum. Angeregt durch das
Woirfelpaar erzahlen sie von ihren Medienerfahrungen.

https://act-on.jff.de/methode-medien-emotionen-wuerfeln/



O

Es ist richtig geil, wenn du einen epischen Sieg von
100 Leuten hast, also von 100 Leuten der Gewinner
bist.

— Liam, 10



JFF

Bildrechte 2. Im Anschluss wird eine

1. Gemeinsam wird das Video ,Das Fotochallenge durchgeflhrt,

- i in der die Kinder ihr Wissen
Recht am eigenen Bild" vom Fotochallenge als Einstieg in das

spielerisch vertiefen. Sie Thema ,Bildrechte”

knipsclub angesehen.

erhalten die Aufgabe,

verschiedene Menschen zu

fotografieren. Dabei mussen

PAS RUCHT AM TiGENEN BIkD
sie allerdings das ,Recht am

: oy ] ) b s ‘w ‘;‘,‘:.
eigenen Bild® beachten. Uber Gy Y X
. - . Dauer GruppengréBe
FOtOteChnlken konnen SICh 30 Minuten Max. 25 Tellnehmende / leicht ab 8 Jahren

Kieingruppen mit je
max. 5 Tellnehmenden

die Kinder eigenstandig auf

y dem anpSC|ub informieren. https://webhelm.de/fotochalleng
Die richtige Perspektive e-als-einstieg-in-das-thema-

Far eln gutes Blid kommt es auch darauf an, .
aus welcher Richtung du fotograflerst. In... bildrechte/

G 3 ISl
Bl mehr erfahren B

Medienpadagogik in Forschung und Praxis www jff.de


https://www.knipsclub.de/knipstipps/detail/das-recht-am-eigenen-bild
https://webhelm.de/fotochallenge-als-einstieg-in-das-thema-bildrechte/
https://www.knipsclub.de/knipstipps/detail/die-richtige-perspektive




lhr seid dran!

KREATLY

» Findet Gegenstande in eurer Umgebung, die

irgendwie lacheln und fotografiert sie.

=, LACHELN!

* Wenn ihr wollt, konnt ihr eure Kunstwerke auf dieser p Wir sind auf Safari
/ und wir suchen

- das Lacheln!

) “Mye

ANLEITUNG s
¢

digitalen Pinnwand festhalten.

* Link zur Lachel-Safari:

r

~mwa\

https://kinder.jff.de/project/laechel-safari/ it
UNGEWELLE

5F _ Lachel-Safari
(e o '.f":if Bitte lacheln! Wir sind auf Safari und wir

I R Y o
@ﬂf’.—."ﬂ}ﬁ._._ Id' suchen — das Lacheln!

Medienpadagogik in Forschung und Praxis

JFF

www jff.de

64


https://kinder.jff.de/project/laechel-safari/
https://kinder.jff.de/project/laechel-safari/
https://kinder.jff.de/project/laechel-safari/
https://kinder.jff.de/project/laechel-safari/

JFF
Filmtricks und Kamera-Experimente

JFF

ey Genutzte Medien Smartphone/Tablet

MEDIEN
MACHEN

ZAUBEBN ‘ Apps Kamera

MIT DER KAMERA -J
/ \\ Wir klettern “)‘fég}‘ ZIEIgruppe ab 3 Jahre

die Wande hoch

MH MEDIEN

ANLEITUNG
lANG[WEIlE

Link zur Videoanleitung auf kinder.jff.de



https://kinder.jff.de/project/zaubern-mit-der-kamera-wir-klettern-die-waende-hoch/
https://kinder.jff.de/project/zaubern-mit-der-kamera-wir-klettern-die-waende-hoch/

Hinhoren mit Kindern

e (Gerausche: Safari/Ratsel

* Musik machen mit Apps

e Audiostifte kreativ nutzen

e Horspiel produzieren

* Horgeschichten mit Audacity

* App-Tipp: Audio Adventure

JFF



https://www.auditorix.de/index.php?id=10&bxslider=0
https://www.auditorix.de/index.php?id=10&bxslider=0
https://tausend-medien.de/appmusik/
https://tausend-medien.de/appmusik/
https://www.elternguide.online/medien-selber-machen-hoerstifte-fuer-kreative-koepfe/
https://www.elternguide.online/medien-selber-machen-hoerstifte-fuer-kreative-koepfe/
https://medien-weiter-bildung.de/ein-hoerspiel-erstellen/
https://medien-weiter-bildung.de/ein-hoerspiel-erstellen/
https://www.kindersache.de/bereiche/genial-digital
https://www.kindersache.de/bereiche/genial-digital
https://materialkiste.kita.bayern/edu-sharing/components/render/1326c291-e43f-499b-a722-31cfb5cac204

JFF
Trickfilm mit Kindern — Beispiel Puppet Pals 2

®* (Geschichte ausdenken

webhelm
* Figuren, Requisiten und Hintergriunde mit KI-Tool erstellen KOMPETENT ONLINE
* Bilddateien in Puppet Pals 2 hochladen Trickfilme mithilfe von Kl erstellen

KONSTLICHE INTELLIGENZ

® Geschichte als Trickfilm umsetzen und vertonen

* Anleitung auf

Dauer GruppengroBe Komplexitat Altersempfehlung
bis zu 180 Minuten bis zu 24 Teilnehmende mittel 942 Jahre



https://webhelm.de/trickfilme-mithilfe-von-ki-erstellen/

A\ . . . . . . JFF
¢ |- Selbstlerneinheit: Medienpadagogischer Einsatz von Ki

MEDIEN
WEITER
BILDUNG

s Vier kompakte Kapitel inkl.:

¢ verschiedener Aufgaben &
Methoden

% Video- & Audiodateien
¢ Verknupfung von Theorie und Praxis

+* Individuell bearbeitbar

+» Gesamtdauer: 2 — 3 Stunden

.‘«é
%

%\a ,m.% % Teilnahmebestatigung nach

L

: Mehr Infos und losstarten unter:
gy clielgEenam oseies https://selbstlernen.medien-weiter-bildung.de/

[

\"
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https://selbstlernen.medien-weiter-bildung.de/
https://selbstlernen.medien-weiter-bildung.de/
https://selbstlernen.medien-weiter-bildung.de/
https://selbstlernen.medien-weiter-bildung.de/
https://selbstlernen.medien-weiter-bildung.de/

Teilhabe
Schutz
Befahigung






Linktipps fur padagogische Fachkrafte Sials

Eine Sammlung ausgezeichneter Kinderseiten inklusive Lehrmaterialien findet ihr auf

» Medienpadagogische Methoden fur die padagogische Praxis mit Kindern ab sechs Jahren gibt es auf

. Dort findet ihr auRerdem Beitrage zu aktuellen Medienthemen.

» Hintergrundinformationen, Forschungsberichte und Videoanleitung fur die medienpadagogische

Praxisarbeit mit Kindern unterschiedlicher Altersgruppen findet ihr auf

» Medienpadagogische Methoden fur Kinder und Jugendliche ab zehn Jahren findet ihr auf

Diese konnen nach Bedarf auch an eine jungere Zielgruppe angepasst werden.

» Forschungsergebnisse zum Online-Handeln von Kindern und Jugendlichen zwischen 10 und 14 Jahren
sowie den aktuellen Elaborated Report zu ,,Online Risiken und elterlicher Medienerziehung® findet ihr
ebenfalls auf act-on.jff.de in

» Studienergebnisse zur Mediennutzung von sechs- bis 13-Jahrigen findet ihr in der KIM-Studie des

Medienpadagogischen Forschungsverbunds Sudwest, verfugbar auf der


https://seitenstark.de/
https://webhelm.de/
https://kinder.jff.de/
https://act-on.jff.de/methoden/
https://act-on.jff.de/methoden/
https://act-on.jff.de/methoden/
https://act-on.jff.de/short-reports/
https://www.mpfs.de/studien/kim-studie/2022/

Vielen Dank!

sophia.mellitzer@jff.de
senta.pfaff-ruediger@jff.de

Sophia Mellitzer & Dr. Senta Pfaff-Rudiger “% www ff.de
JFF — Institut fUr Medienpadagogik

in Forschung und Praxis
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